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Time limit: 1s
Memory limit: 64MB
Input: chipsuri.in
Output: chipsuri.out

Tu si colegul tau de banca ati fost in pauza la Vila Elena, de unde ati cumparat doua pungi de
chipsuri. La finalul pauzei, in punga ta mai sunt A chipsuri, iar in punga colegului tdu mai sunt
B chipsuri.

{ti provoci colegul la un joc: cat timp nicio punga nu s-a terminat, tu si colegul de banca luati
cu randul chipsuri din punga mai plina (daca ambele pungi mai au la fel de multe chipsuri
ramase, atunci poti alege din care sa iei). Regula este ca numarul de chipsuri luate trebuie sa
fie un multiplu nenul al numarului de chipsuri ramase in cealalta punga.

De exemplu, daca este randul tau si cele doua pungi mai au 3, respectiv 11 chipsuri ramase,
atunci poti lua 3, 6 sau 9 chipsuri din punga cu 11 chipsuri.

Cel care termina primul o punga poate sa manance si ce a ramas in cealalta, implicit castigand
jocul.

Cerinta

Daca tu incepi primul si colegul tau joaca optim, vei castiga jocul? Ai 3 situatii de joc la care
trebuie sa afli daca castigi sau nu.

Date de intrare

Pe primele trei linii ale fisierului de intrare chipsuri.in se gasesc cate doua numere naturale
A si B, reprezentand numarul de chipsuri din punga ta si, respectiv, cea a colegului de banca,

pentru situatia curenta.

Date de iesire

in fisierul de iesire chipsuri.out se vor gasi 3 mesaje reprezentand raspunsul la cele 3
situatii, fiecare pe cate o linie: DA, daca castigi situatia de joc, sau NU, in cazul in care poti sa o
pierzi.

Restrictii si precizari
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